Plan Zaje¢ TEMAT TYGODNIA: I/ basniowymn swiecie
Data DzZiatania UmiejetnhosCi - DzieCcko :
12.11
Dzien wolhy od zZajet /&
13221 |, = Warsztaty Ceramiczne
257 W KRAINIE BASNI {UJwazhie stucha utworow literackich
Wystuchanie wiersza B. Szelaggowskiej: ,,Moje bajki” Wchodzi w wyznhaczone role rozgrywahe w swiecie fantazji bawiaC Sie
Podroéz do bashiowej krainy - zabawa fabularyzowana wesoto
Czarodziejska Ksiega- Zzabawa edukacyjna Doskonali koordyhaCje stuChowo- ruCchowa
Opowies¢ ruchowa: Bashiowe ogrody Poznaje Kklasyke literatury dzieCieCe)
Spotkahie Z bashia: ,,2t0towtosa i trzy hiedzwiadKki” Porownuje wielkosé przedmiotow, tworzy zbiory ze wzgledu ha jedna
W domku misidw- Zzabawa matematyczna ceChe, Uktada od hajmniejszego do nhajwiekszego
Niedzwiedzi tahieC Porusza sie w zmiennym tempie
Historyjka obrazkowa: Przygoda Ztotowitosej Uktada obrazki wedtug kolejnosci zdarzen
1.1 W ZACZAROWANYM LESIE
2apoznanie Ze stowami i melodig piosenki: ,,Bajeczki” Stucha i powtarza fragmenty, okresla hastro)j piosenki
Przeprawa przez zaCzarowanhy |as- zabawa ruchowa Kontroluje procesy pobudzahia i hamowahia
Teatrzyk Kukietkowy ha podstawie bashi: ,, Jas i Matgosia” Rozwija wyobrazhie, bawi Sie Wesoto W swiecie fantazji
Przygoda Jasia i Matgosi- cwiCzenia gtosowe Z szahta rytmiCzha Doskonali aparat mowy, wykonuje ¢wiczenia emisyjne i artykulacyjne
Zabawa tropiagCa: [esne drozki Rozwija koordyhaCje wZrokowo ruchowa
Jas i Matgosia rozrdzniaja Smaki- Zabawa dydaktyczna Rozpozhaje i hazywa podstawowe smaki
Chatka baby Jagi- Zzabawa plastyCczna Doskonali sprawnosé ruchowa w Zakresie motoryki matej
15.12 Rytmika

W STARYM 2ZAMKU
Kroélewny, KsiezniCzki i rycerze- Zabawa edukacyjna
SpacCer po zamku- opowies¢ ruchowa przy muzyce
Spotkahie Z bashia: ,,KopcCiuszek” wg Ch. Perraulta
KopcCiuszkowa robota- éwiczenie sprawhosCi motoryCcznej
24abawa ruchowa: Powozy
28ubiony pantofelek- Zabawa dydaktyczna
Klejnhoty korohnhe- zabawa plastyczna
Kroélewski bal- improwizacje przy muzyce Klasycznej

Poszerza wiedze, WzZbudza Zainteresowania

TRozwija wyobrazhie i ekspresje ruchowa

Odpowiada ha pytanhia dotyCzaCe tresCi utworow literaCckich
Doskonali motoryke mata

WspOtpracuje w matych zespotach, doskonali motoryke duza
CwiCzZy SpostrzegawCzosé

Doskonali Sprawnhos¢ manualng, rozwija Kreatywnosé
Improwizuje ruchowo, Ksztattuje wrazliwosé muzyczna




16.12

BASNIOWE ZAMIESZANIE
2abawa fabularyzowaha: Bashiowe zamieszahie
Bajkowe zakleCia- Zabawa logopedyCzna
Cwiczenie spostrzegawczosCi: Klucze do Bajkowej Krainy
Jwolhij krolewne- gra dydaktyczna
Cwiczenie pamieCi: W zamkowych komnatacCh
Basniowy taniec- improwizacCje ruchowe
Cwiczenia Z myslenia: Pomieszane bajki
Stare ZamCzysko- zabawa plastyczna

WCiela sie w role, bawi Sie wesofo w swiecie fantaz)i
Cwiczy aparat mowy

Rozwija postrzeganie i pamie¢ wWZrokowa

Liczy w Zakresie czterech, Czeka ha Swoja Kole)
Cwiczy pamie¢

Porusza Sie w rytm muzyki

Dopasowuje postacCi do opisu, rozwiazuje zagadKi
TRozwija wyobraznie i ekspresje tworcza




